
このアビリティ修得時に、自分は【青癖】を1枚獲得する。

1回の判定につき1回まで、スポットシーンゾーンにいるPCのプレイヤーが振ったサイコロをすべて振
り直させられる（修得者1人につき1回）。

自分以外のPCは、決戦判定中に振ったサイコロに「1」と「2」の目がある場合、ファンブルが発生する。

自分がスポットシーンに登場したとき、好きなPC（自分も可）の【属性ポイント】を1点選ぶ。選んだ
ポイントを好きな属性に変更する。

自分がスポットシーンゾーンにいる状態で観測者判定を行う場合、2D6を振らず代わりに「観測者ファ
ンブル」を発生させられる。

自分がスポットシーンゾーンにいる場合、自分が決戦判定で振るサイコロの数が2個増える。

このアビリティ修得時に、自分は「青春ジャッジ」を1回行う。また、自分は【許さない】【不安の伝染】
の効果を受けない。
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潜伏シーン中、特定のタイミングで《妬み》を1点支払うことで修得可能。

潜伏シーン中、特定のタイミングで《冷酷》を1点支払うことで修得可能。

潜伏シーン中、特定のタイミングで《臆病》を1点支払うことで修得可能。

潜伏シーン中、特定のタイミングで《卑しい》を1点支払うことで修得可能。

潜伏シーン中、特定のタイミングで《過ち》を1点支払うことで修得可能。

潜伏シーン中、特定のタイミングで《無謀》を1点支払うことで修得可能。

潜伏シーン中、特定のタイミングで《厄介カワイイ》を1点支払うことで修得可能。
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負け残りスキル

名前

意気込み・伝えたいこと

観測者との関係

好きなもの 嫌いなもの

身長 ファッション特徴

クラス

1.《妬み》

7.《厄介カワイイ》

2.《冷酷》 3.《臆病》 5.《過ち》

6.《無謀》

4.《卑しい》
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妬み 卑しい
冷酷 過ち
臆病 無謀

厄介カワイイ

キャラクターシート

称号 負け
残り
レベ
ル

プラン：一見孤高でかっこいい
人だけど、それは臆病さから来
ているというキャラ。本当は周り
を見てばかり、というギャップや
弱さを武器にしていこう。

0
あまり人と関わらない。周りの様子を伺っている。臆病

孤独スイーツビュッフェ

3.《臆病》

ベルト高い先輩後輩

孤高


