
血牙 鬼族 攻撃 なし 全て

なし

全て

なし

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

21 22 23 24 25 26 27 28 29 30

怒り

恐怖

逆上

萎縮

動転

炎上

流血

捕縛

重傷

妨害

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

攻撃目標に2D6ダメージを与える。

死爪 鬼族 補助 1 攻撃判定に組み合わせる。目標はランダムな変調を1つ発動。

畏怖 鬼族 支援 1 狩人全員の【モラル】が［レベル］だけ減少。抵抗判定で無効化できる。

獣性 鬼族 常駐 なし 攻撃判定に失敗したら【ブラッド】を1消費して成功にできる。ダメージは半分（切り上げ）。
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