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ＳＡＭＡＵＲＡＩに入隊して
　私、日比野こよみが魂魄士になって
半年。私のことを知っている人、きっ
と多いと思う。
　だって私は『サムライブレイドＴＲ
ＰＧ』のルールブックの表紙になって
いる女の子だから、ゲームに触れたこ
とがある人は、一度は目にしているん
じゃないかな。
　今回ＳＡＭＵＲＡＩに所属すること
になった私日比野こよみが、副指令で
ある坂本さんの許可を取って、まとめ
たレポートを公開することになりまし
た。
　私はそれほど詳しいわけではないけ
ど、逢魔と戦い続けている先達の人た
ちから色々な話を聞いてきたので、こ
れからＳＡＭＵＲＡＩに入る人たちに
少しでもレポートが役立つことを願っ
ています。

軍神の導き
　最初に紹介するのは、ＳＡＭＵＲＡ
Ｉの特別顧問をしている東郷銀治朗さ
ん。東郷先生、とお呼びしたほうがい
いかな。
　坂本さんから作戦司令室の横にある
私室を教えてもらい、東郷先生を訪ね
ました。
　私のお爺ちゃんよりも年上なのに、
背筋がしゃんとしている。軍神なんて
呼ばれているから、どちらかというと
強面なイメージだったけど、会ってみ
ると人当たりが良くて優しいそうなお
爺ちゃんです。

銀次朗：お嬢さん、よくぞ来ましたね。
わたしは東郷銀次朗。ＳＡＭＵＲＡＩ
の特別顧問をしています。さて、まず
はコーヒーでも飲みながら、話をして
いきましょうか。
こよみ：ありがとうございます！　と
ころで、凄く本がありますね。

　東郷先生の部屋は、本が所狭しと置
かれています。でもきちんと整理され
ているみたいで、ファイルなども色ご
とに分かれていました。そして、なぜ
か机の上には将棋が置いてありまし
た。

銀次朗：おや、将棋盤に気がついたか
な。
こよみ：将棋、お好きなんですか？
銀次朗：好きだね。趣味でもあるけど、
昔はこの将棋を指して生活していたこ
ともあるんだよ。

　東郷先生は笑いながら将棋を見せて
くれました。くすんだ木で作れらた将
棋、きっと高価なものなんだろうな。

こよみ：私、ＳＡＭＵＲＡＩに所属し
て二か月になります。何か、魂魄士や
逢魔の話を色々と教えてください。
銀次朗：魂魄士や逢魔の話ですか。そ
れならお嬢さん、あなたはもう、鬼成
と戦ったりはしたかね？
こよみ：鬼成……　ですか。いえ、話
は聞いているのですが、私はまだ戦っ
たことは……。
銀次朗：いや、戦っていないことは悪
いことではないよ。むしろ戦いになら

ない方がいい。鬼成は危険な逢魔では
あるけど、れっきとした人間でもある
からね。
こよみ：人間……。それは、どういう
ことでしょうか？

　東郷先生は、鬼成は逢魔が憑いてし
まった人間であることを話してくれま
した。
　逢魔には霊体のような存在もいて、
人間に憑りついて悪さをする逢魔もい
るとのこと。明らかに化物の姿をして
いる逢魔ならば戦うこともできる。し
かし人間の姿をした逢魔と戦うのは
……。おそらく私は躊躇してしまうだ
ろう。

こよみ：逢魔が憑いた人間、それが鬼
成ですか。
銀次朗：元が人間ということは、その
人物には必ず家族や友人がいる。逢魔
は、標的にしている本人はもちろんの
こと、家族などを巻き込んで悪さをし
ようとしてくるんだよ。

　東郷先生は将棋に例えて話をしてく
れました。
　将棋の駒は相手の陣地に踏み込むと
成駒といって、裏返って強力な駒へと
変わるそうです。逢魔にとって現世は
まさに敵陣であり、人間を裏返すこと
で、強力な味方に仕上げてくると。

こよみ：あっ、でも鬼成は倒しても人
間に戻れるって聞きましたよ。それな
ら大丈夫ですね。
銀治朗：確かに人間に戻すことはでき
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る。だけど鬼成になった状態で、それ
を倒すのはかなり危険なのだよ。彼ら
は人間の知性と逢魔の力を兼ね備えて
いる、そんな存在だからね。
こよみ：やっぱり鬼成は強いのです
か？
銀治朗：逢魔は……あまり一般人に憑
くことはしない。憑りついた相手を自
分の支配下に置くなるのだから、逢魔
にとって都合のよい者や強い者たちが
狙われるのだよ。例えば、ＳＡＭＵＲ
ＡＩの関係者とかね……。
こよみ：それって魂魄士のことです
か！　でも魂魄士が逢魔に憑かれるな
んてことはないんですよね。
銀治朗：魂魄士であれば、逢魔を退け
ることはできる。強い魂魄を持ってい
るからね。ただし、もし魂魄がなけれ
ば……。元魂魄士が、逢魔から狙われ
るケースが何件も発生しているのだ
よ。

こよみ：そんな！　卑怯です !!
銀治朗：この意見には同意するけど、
逢魔にとって都合がよいことに間違い
はない。逢魔は狡猾だよ。だからお嬢
さんも十分に気をつけなさい。

　東郷先生は、書棚にあるファイルを
取り出すと、私に渡してくれました。

銀治朗：これから話すことは、鬼成が
起こした事件に関する事柄になる。あ
まり表沙汰にできないけど、お嬢さん
には必要なことだろう。だから、この
ファイルを読んで鬼成をどうやって退
けたか、知っておくとよいよ。

　以前に発生した逢魔事件のファイ
ル。私は「絶たれた絆」と書かれたレ
ポートに目を通しました。鬼成がなぜ
生まれ、その結末がどうなったか、私
には知らないことが多すぎです。

　どうやって人々を守り、戦っていく
のか、色々と考えなければいけないな、
うん。

銀治朗：ゆっくり読むといい。それと、
お嬢さんの技は速さの剣と聞いてい
る。折角だから、わたしの知っている
技をいくつか教えてあげよう。

　東郷先生は、机の脇に置いていた杖
を手にすると、抜き手も見せずに抜刀
しました。
　東郷先生の武霊刀と、そこから繰り
出される戦いの技。私はファイルを閉
じると、瞬きもせずに新たなる剣技に
見入ってしましました。
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タイミング：ダメージ後
間合：武器 対象：単体
回数：サイクル
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タイミング：サイクルスタート
間合：武器 対象：単体
回数：サイクル

　あなたはＳＡＭＵＲＡＩに所属する
魂魄士であり、薙刀を武霊刀としてい
ます。薙刀は江戸時代に帯刀できない
女子が学ぶ武道として発展しました。
しかし本来は合戦の一騎打ちで使う強

力な武器です。
　新しいサンプルキャラクターである
『薙ぎの守護者』は薙刀の特性を活か
し、無数の敵を薙ぎ払う様にデザイン
されています。もしギリギリで倒しき

れなくても、柄を打ち込んで止めを差
します。生命力も高く、打たれても打
ち返す姿は、さながら薙刀を構えた武
僧、弁慶を彷彿させることでしょう。

速刀流・追加アビリティ

霊亀 「薙ぎの守護者」

東郷先生が見せた剣技をキミも習得してみよう！

新アビリティを身に着けた追加サンプルキャラも参入！
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