
　　　到達　　  達成

名前

概要

予感

ミッション１

　　　到達　　  達成

名前

概要

予感

ミッション２

　　　到達　　  達成

名前

概要

予感

ミッション３

トラブル
　  名前　　　　　　      出現効果　　　　　　     予感     　　　　 解決

上記を超えてトラブルが発生した場合、代わりに【標的レベル】が１増加

美学トラブル、悪癖トラブル＝３つ
移動トラブル、任務トラブル、襲撃トラブル＝ミッションと同じ数まで
シナリオトラブル＝不明

任務シート

Mission Sheet
状況

日数

時間

深夜

シナリオ名

標的レベル

0

１ ２

３ ４

５ ６

移動中

任務中

昼深夜

夜


