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環境

モノビーストシート

ラウンド終了時に自分の感情属性が反転する。動転

名前 グループ タイプ 反動 指定特技身体部位

ラウンド終了時に自分は1ダメージを受け、【感情】が1D6点増加する。炎上
ラウンド終了時に自分は1D6ダメージを受け、【感情】が1点増加する。流血
この変調を発動しているモノビーストは、通常より1ラウンド長く戦闘を行ってから撤退する。捕縛
戦闘終了時に【モラル】を基準値に変更する場合、基準値を本来の値マイナス3として扱う。重傷
全ての行為判定にマイナス1の修正がつく。妨害
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自分が行う全ての攻撃のダメージにプラス1D6の修正がつく。
自分がダメージを受けるとき、受けるダメージにプラス1D6の修正がつく。逆上

激情

【モラル】が0になる。自分の攻撃判定にマイナス3の修正がつく。
自分がダメージを受けるとき、受けるダメージにマイナス1D6の修正がつく。萎縮
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効果
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指定特技の判定に成功すると、攻撃目標に4D6ダメージを与える。異形 攻撃 なし 全て
指定特技の判定に成功すると、敵全体に1D6ダメージを与える。
この攻撃はブロックできない。異形 攻撃 なし 全て
攻撃判定に失敗したときにも成功として扱う。
ただしダメージは半分（切り上げ）になる異形 常駐 なし なし
追加行動を除く自分の行動の前に1D6を振る。その目が自分が現在発動し
ている変調の数以下だった場合、自分の変調を1つ解除する。異形 常駐 なし なし

【単体攻撃】

【全体攻撃】

【怪力】

【恒常性】

サファール

【邪視】 攻撃目標の【モラル】が0なら、ダメージ＋2異形 常駐 なし なし

【瘴気】 自分が攻撃されるたびに相手の【モラル】を1点減少異形 常駐 なし なし

【腐敗】 ラウンド終了時に敵全体の【感情】を1点増加する異形 常駐 なし なし

【裏腹】 目標に部位ダメージを与えるたびに敵全体の【感情】を2点増加する異形 常駐 なし なし
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　ゾンビ犬、というのが的確な描写でしょう。汚れきった毛皮はところどころ剥げ、そこから
体液を断続的に流しながら這い寄ってくる大型犬です。ただし、いくつか犬とは違う所があ
ります。
  まず、口の中に眼球があります。舌の上に張り付いたように配置されていて、サファールが
息をするたびに口から出たり引っ込んだりを繰り返しています。


