
呪句
１Ｄ６を振って分野をランダムに決め、その後２Ｄ６を振ってランダムに特技一つを選ぶ。それが
指定特技になる。その特技の判定に成功すると、その特技に対応した精霊一体を召喚できる。 □
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功績点

封印　綻び　虚弱　病魔　遮断　不運　死亡　消滅

魔貨

状態  ／


