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自分の【生命力】か【正気度】が回復したときに使用できる。指定特技の判定に
成功すると、回復する値を1点上昇する。このアビリティは、自分がシーンに登場し
ていなくても使用できる。

《悦び》謳歌

戦闘中、自分がバッティングに巻き込まれたときに使用できる。指定特技の判定に
成功すると、バッティングによるダメージを無効化することができる。《物陰》危険感知

《罠》

《時間》技術

秀才

サンプルキャラクター：大学生


