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自分の攻撃を行い、攻撃の目標が回避判定に成功したときに使用できる。攻撃
の目標は、このアビリティの指定特技で、もう1度回避判定を行う（自分の速度の差
にかかわらず、このアビリティの指定特技で判定を行う。このとき、攻撃に使用され
た攻撃アビリティによる回避判定への修正はなくなる）。その判定に失敗すると、そ
の攻撃は成功したことになる。

《殴打》連撃
なし このアビリティを修得したとき【生命力】の最大値が２点上昇する。このアビリティ

は、複数修得することができる。頑健

《脅す》

《埋葬》暴力
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フリーター

サンプルキャラクター：闇バイト


