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支援行動。好きなキャラクター1体を目標に選ぶ。指定特技の判定に成功すると、
目標の【生命力】を1点回復する。また、目標が継続ダメージを受けていた場合、そ
れを無効化する。このアビリティによって回復できるのは、その戦闘の間に減少し
た【生命力】だけである。

《医学》応急手当

自分以外の誰かが判定のサイコロを振る直前に使用できる。判定を行うキャラク
ター1体を目標に選ぶ。指定特技の判定に成功すると、その判定にプラス1の修
正がつく。この判定に失敗すると、その判定にマイナス1の修正がつく。この効果
は同じ判定には累積しない。

《愛》お手伝い

《笑い》

《痛み》情動

いい人

サンプルキャラクター：高校生


