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セッション開始時、アイテムの決定のタイミングで追加で２個のアイテムを獲得する。

攻撃が成功すると、目標に［2D6-2（最低0）］点のダメージを与える。この攻撃は、
怪異·現象·器物のいずれかの属性を持つエネミーしか目標に選ぶことができな
い。この攻撃の命中判定の指定特技は、情動の分野の中からランダムに選んだ
特技になる。

可変お祈り
なし資産

《刺す》

《物理学》情動
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見える人

サンプルキャラクター：みえる人


