
6

誰かが何らかのサポートアビリティの目標になったときに使用できる。サポートアビ
リティの目標になったキャラクター1体を、このアビリティの目標に選ぶ。指定特技の
判定に成功すると、目標が受けたサポートアビリティの効果を無効化する。そのセッ
ションにおいて、そのサポートアビリティがはじめて使用された場合、この判定には
マイナス2の修正がつく。このアビリティは、1回のセッションに3度まで使用すること
ができる。

自分がシーンプレイヤーのドラマシーンに使用できる。【生命力】か【正気度】を１
点消費して、指定特技の判定に成功すると、好きなアイテムを1つ獲得する。《教養》
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作家

サンプルキャラクター：怪談作家


