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3ラウンド終了までに霧装をすべて破壊し、【終幕】を使用

PCがダメージを与えるとき……
PCと対象のうちどちらかのサインが【顕】ならダメージが1D6点上昇　
両方とも【顕】なら2D6点上昇

エネミーが攻撃を行うとき……
エネミーと対象のうちどちらかのサインが【蝕】なら回避判定にマイナス1の修正　
両方とも【蝕】ならマイナス2の修正

ラウンド開始
【顕】サインが10個以上ならPC先攻、9個以下ならエネミー先攻

↓ ↓
PCの行動 エネミーの行動

行動する PCの決定
↓

ラプスロール
↓

戦星術の使用
対象を決め、【星命力】を消費してから指
定特技で攻撃判定を行う。射程がある
場合は対象との【距離】が射程内でない
と使用できない。

↓
霧装破壊による浄化

霧装の【耐久値】が0になるたびにランダ
ムなサインを一つ浄化する。

行動するエネミーの決定
↓

ラプスロール
モブはラプスロールの出目がすべて1で
あるものとする。

↓
戦星術の使用

〈型堕ち〉のみ戦星術を使用する。使用対
象に選ばれたPCは指定特技で回避判
定。回避できない戦星術もある。

霧装破壊による浄化
霧装の【耐久値】が0になるたびにランダ
ムなサインを一つ浄化する。

↓
行動終了

先攻側の手番がすべて終わったら後攻側のターンに移行
後攻側の手番がすべて終わったら次のラウンドへ


