
〇
 進
軍
ジ
ャ
ッ
ジ

〇
 キ
ャ
ラ
ク
タ
ー
が
行
え
る
行
動

●
 N
P
C
の
み
が
行
え
る
行
動

〇
 ラ
ウ
ン
ド
開
始
時
の
処
理

す
べ
て
の
キ
ャ
ラ
ク
タ
ー
が
未
行
動
に
な
る
。

タ
イ
ミ
ン
グ
が
ラ
ウ
ン
ド
開
始
時
の
ス
キ
ル
を
使
用
で
き
る
。

決
戦
シ
ー
ト

防
衛
戦

侵
攻
戦

戦
い
の
名
前
を
記
入
す
る

ラ
ウ
ン
ド
終
了
時
に
【
イ
レ
ギ
ュ
ラ
ー
】
を
山
札
か
ら
１
枚
引
く

1
．エ
リ
ア
の
優
劣
決
定

　
エ
リ
ア
を
1
つ
見
て
、［
自
軍
の
キ
ャ
ラ
ク
タ
ー
数
］
＜
「
敵
軍
の
キ
ャ
ラ
ク
タ
ー
数
］
に
な
っ
て
い
る
エ
リ
ア
は
「
敗
北
」

と
な
る
。
そ
の
二
つ
が
同
値
の
場
合
、「
侵
攻
戦
」
な
ら
「
敗
北
」
と
な
る
。

　
そ
れ
以
外
の
エ
リ
ア
は
「
勝
利
」
に
な
る
。

　
そ
の
エ
リ
ア
に
自
軍
が
お
ら
ず
、
敵
軍
し
か
い
な
い
場
合
は
「
大
敗
北
」
と
な
る
。

1
．攻
撃
ス
キ
ル
の
使
用

タ
イ
ミ
ン
グ
が
「
攻
撃
」
の
ス
キ
ル
を

使
用
。

4
．攻
撃

同
じ
エ
リ
ア
の
敵
1
体
に
【
攻
撃
力
】
D
6
点
の
ダ
メ
ー
ジ
を
与
え
る
。

2
．【
拠
点
H
P
】に
ダ
メ
ー
ジ

「
敗
北
」し
た
エ
リ
ア
は
、そ
の
エ
リ
ア
に
い
る
敵
軍
の
中
で
も
っ
と
も
高
い【
攻
撃
力
】と
同
じ
だ
け【
拠
点
H
P
】が
減
少
す
る
。

「
大
敗
北
」
し
た
エ
リ
ア
は
、
そ
の
エ
リ
ア
に
い
る
敵
軍
の
【
攻
撃
力
】
を
合
計
し
た
値
だ
け
【
拠
点
H
P
】
が
減
少
す
る
。

2
．移
動

好
き
な
エ
リ
ア
を
選
び
、
そ
の
エ
リ

ア
に
配
置
し
直
す
。

3
．パ
ス

な
に
も
せ
ず
に
行
動
を
終
え
る
。

3
．す
べ
て
の
エ
リ
ア
で
繰
り
返
す

ラ
ウ
ン
ド
開
始

P
C
の
行
動

準
英
傑
・
従
軍
キ
ャ
ラ
ク
タ
ー
の
行
動

敵
軍
の
行
動

進
軍
ジ
ャ
ッ
ジ

ラ
ウ
ン
ド
終
了
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司
令
部


