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本書『迷宮キングダム サプリメント 大殺階域』の中に、ゲームの
進行に不具合をきたす記述のミスが存在したことが発覚いたしま
した。この用紙に書かれた部分に合わせて、本文の記述を修正し
て遊んでいただけますよう、よろしくお願いいたします。
みなさまに、大変ご迷惑をおかけしたことをお詫びいたします。

　　　　　　　　　　　　　　　冒険企画局　河嶋陶一朗

p.10　民なき者背景表の の の項目
誤：あなたは民なき者を自称しているが、本当は列強の使者であ
る。属国の不正や各国の情勢を調査するため、身分を隠して行動
している。使命を達成するまで、自分の正体を明らかにすることで、
その戦闘の間、自分の攻撃によるダメージを［経過したターン数＋
１］点上昇できるようになる。あなたの使命は、不正をおかして
いる裏切り者を見つけ、それを成敗することである。裏切り者の
データや設定は、ＧＭが自由に設定できる。
正：あなたはこの世に絶望している。すべてを無に帰すべきだと
考えている。あなたは、【惨殺】のスキルを修得する。あなたの
使命は、破壊の魔天子になることである。その方法は、ＧＭが自
由に設定できる。

p.30　モンスターの民　ＰＣたちの場合　２行目文末に追加
《民》となったモンスターは、効果に「ＰＣは修得できない」、「Ｐ
Ｃは使用できない」と書かれたスキルは未修得の状態になる。

p.34　【神域】対象に下記を追加
本文参照

p.34　【伏魔殿】英名
誤：Pandemoium
正：Pandemonium

P.37　大包丁の流儀
誤：行動済みのキャラクターは、それ以上攻撃しない。
正：行動不能のキャラクターは、それ以上攻撃しない。

p.38　【小鬼】スキル名
誤：【仲間を呼ぶ（鬼）】
正：【もっと仲間を呼ぶ（モ）】

p.41　【大小鬼】英名
誤：Ogrekin Gentleman
正：Ogrekin War Giant

p.59　【自殺爆弾】効果
誤：［自分のレベル－自分現在の《ＨＰ》×１Ｄ６］点のダメージを
与える。
正：［（自分のレベル－自分現在の《ＨＰ》）×１Ｄ６］点のダメージ
を与える。

p.80　【カップメン】のイラストレーター名
誤：OCHIAI NAGOMI
正：YOSHII TOHRU

p.83　【タロス】スキル名
誤：【無力化（モ）】
正：【スキル封印（モ）】

p.93　【深きもの】効果
誤：「眠り」と「毒」のバッドステータスの効果を無効果する。
正：「睡眠」と「毒」のバッドステータスの効果を無効果する。

p.127・表紙　交錯迷宮マップ　 の横の数字
誤： １
正： ３

p.127・表紙　交錯迷宮マップ　 の横の数字
誤： １
正： ４

p.127・表紙　交錯迷宮マップ　 の横の数字
誤： １
正： ５

p.127・表紙　交錯迷宮マップ　 の横の数字
誤： １
正： ６

●張り付け用画像

あなたはこの世に絶望している。すべてを無に帰すべきだと考えてい
る。あなたは、【惨殺】のスキルを修得する。あなたの使命は、破壊の
魔天子になることである。その方法は、ＧＭが自由に設定できる。


