
トラップの数 敵の数

１ターンが経過するたび、そのターン内に食事を行っていなければ、宮廷全員
の《ＨＰ》が１Ｄ６点減少する。また、冒険フェイズが３ターン以上経過すると、１
クォーターが経過するたびに、宮廷全員の《ＨＰ》が１Ｄ６点減少する

時間の経過 ：クォーターの経過
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：ターンの経過 ：食事を行った
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迷宮キングダム　迷宮マップ
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